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Virtualais skalpelis cilveka anatomijas apgusana -
izaicinajumi un tendences

Dzintra KaZoka, Mara Pilmane

Rigas Stradina universitate, Anatomijas un antropologijas institiits, Latvija

Ievads. Arvien vairak misdienu apstaklos un izglitibas joma tiek lietotas jaunas un atSkirigas
tehnologijas. To attistiba ir cieSi saistita ar sabiedribu un taja notiekoSajiem procesiem. Zinams, ka
studiju process bus efektivaks tikai tad, ja tas sekmeés studentu un docetaju aktivu iesaistiSanos un
pieredzes apmainu, patstavigu darbu un diskusijas. Paraleli jamacas un japilnveidojas gan stude-
joSajiem, gan docetajiem, izmantojot ari virtualos macibu rikus vai to komplektus. Laujot atdarinat
realas situacijas digitalaja pasaule, tie palidz trenéties un attistit prasmes drosa vide. Viena no §adam
iespéjam ir 3D virtuala desekcijas galda “Anatomage” virtuala skalpela izmantoSana studiju procesa
Morfologijas katedra.

Darba merkis, materials un metodes. Darba merkis ir izpétit un aprakstit virtuala desekcijas
galda “Anatomage” skalpela funkcijas un izmantoSanas priekSrocibas cilveka anatomijas studiju kursa.

Darba gaita tika izmantotas 3D desekcijas galda “Anatomage” piedavatas iespejas, atlasits mate-
rials manipulaciju veikSanai un izmantots virtualais skalpelis, praktiskajas nodarbibas izsp€l€jot
daZadas kliniskas situacijas un operacijas cilveka anatomijas studiju kursa ietvaros. Pétijjuma laika no
2017. gada janvara lidz decembrim tika iesaistiti 100 Medicinas un Zobarstniecibas fakultates Latvijas
un arvalstu studenti un 10 docetaji. Pec katras praktiskas nodarbibas, kura tika lietots 3D desekcijas
galds “Anatomage”, redzéto un paveikto gan studenti, gan docétaji parrunaja diskusiju veida.

Rezultati. Jaunako tehnologiju un virtuala skalpela izmantoSana veicinaja studentu izzinas
interesi pilniba izmantot 3D desekcijas galda “Anatomage” vizualizacijas ekranu ar tradicionalam
anatomisko strukturu mapem. Lidz ar to gan studentiem, gan docetajam tika attistita prasme patsta-
vigi paplasinat zinasanas, meklet informaciju un orienteties struktiiru un terminologijas “plisma”. Ar
virtualo skalpeli uz ekrana tika ieguti cilveka kermena un ta dalu griezumi dazadas plaknes, dzilumos
un virzienos. Daudzas iesp€jas palidzeja meklet vienkarsus un ertus risinajumus, stradajot ar interakti-
viem uzdevumiem. Praktiskas nodarbibas bija saistoSas, aizraujoSas un pilnas ar jautajumiem, atbildem
un aktualu informaciju. Lai labi sagatavotos realam situacijam, atseviski simulétie klinisko gadijumu
scenariji palidzeja praktizet un atkartot dazadas kliniskas iemanas un metodes vairakas reizes.
AtseviSku anatomisko struktiru, organu un muskulu noteikSanai tika izgriezti speciali 3D modeli.

IX

Secinajumi. Moderno tehnologiju un virtuala skalpela izmantoSana cilveka anatomijas studiju
kursa rada droSu un realistisku vidi, kura dazada limena zinasanas medicina var saistit ar klinis-
kajam iemanam. 3D cilveka anatomijas un augstas 3D izSkirtspejas regionalas anatomijas izpétiSanai
virtualais skalpelis ir viens no lidzekliem ar tagadnes un nakotnes perspektivam.
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